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6 Projet 

Après une période de tâtonnement à l’initialisation de cette première saison de l’eXtrême Défi, 
notamment sur notre façon d’apporter notre pierre différentiante à l’édifice commun qu’est cette 
aventure en tant qu’AREP Design, nous sommes finalement montés progressivement en puissance. 

En toute franchise, notre disponibilité ne nous a pas permis de bénéficier au mieux de l’apport des 
autres équipes et du travail en coopétition pour cette saison 1. Néanmoins, nous ressentons également 
que les outils ainsi que le collectif se construisent et se solidifient avec les mois. Cela laisse présager 
des échanges passionnants à venir dans la saison 2. 

Nous voyons un intérêt particulier dans la.es saison.s à venir, pour trouver un moyen d’atterrir avec des 
partenaires (ou d’autres répondants) en faisant valoir notre expertise en design lié aux mobilités et nos 
compétences d’expérimentation récentes en zones peu denses. Notre objectif est de continuer de 
développer le concept de La Plato jusqu’à un prototype et son expérimentation, ce en s’appuyant sur 
les partenaires et ressources à travers la belle aventure qu’est l’eXtrême Défi. 

 

 

 

 




